
Frogger_PL



Frogger_PL ii

COLLABORATORS

TITLE :

Frogger_PL

ACTION NAME DATE SIGNATURE

WRITTEN BY August 24, 2022

REVISION HISTORY

NUMBER DATE DESCRIPTION NAME



Frogger_PL iii

Contents

1 Frogger_PL 1

1.1 Frogger - Amiga Media Player . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.2 Wymagania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.3 Moûliwoôci . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

1.4 Instalacja . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

1.5 Jak uûywaê? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

1.6 Kontakt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

1.7 Rejestracja . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

1.8 Codecs . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11



Frogger_PL 1 / 12

Chapter 1

Frogger_PL

1.1 Frogger - Amiga Media Player

Frogger 2.04 (15-09-2002)

Moûliwoôci

Wymagania

Instalacja

Jak uûywaê?
Bîëdy

Rejestracja

Kontakt

Codecs
Strona domowa:

http://frogger.rules.pl/

1.2 Wymagania

Sprzët:

- Amiga (68k lub PPC)
- CD-ROM do odtwarzania pîyt VideoCD
- 8 MB RAM

Oprogramowanie:
- ppc.library 46+, powerpc.library lub MorphOS,
- AHI,
- CGFX v3+,
- cgxvideo.library.
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1.3 Moûliwoôci

- Odtwarzanie wiele rodzajów formatów plików multimedialnych
(audio/video) (wyszczególnienie poniûej),

- odtwarzanie pîyt w formacie VideoCD,
- inteligentny system omijania klatek,
- interfejs AREXXa,
- konfigurowalne skróty klawiaturowe,
- i duûo, duûo wiëcej...

Odtwarzane typy plików multimedialnych:
MPEG Audio Layer I/II/II
AC3 Audio
XA (PSX Audio)
STR (PSX Video)
Windows Media (AVI)
RealMedia/RealAudio (.rm/.ra)
MPEG Video (wîâczajâc odtwarzanie pîyt VideoCD/CDI)
RoQ (format filmów gier ID Software)
Advanced Streaming Format (ASF/WMV)
Filmy w formacie QuickTime (MOV/QT)
Filmy .mp4 (rozszerzony QuickTime)
Ogg

Odtwarzane kodeki video:
AVI/QT/ASF/OGG

DIVX (M$ Mpeg-4) v1, v2, v3
Angel Potion MPEG-4
Radius Cinepak
OpenDivx/Divx4.x/Divx5.x
Windows Media Video 7
ISO MPEG-4
XVID MPEG-4
CCITT H.263
Intel I.263
Niektóre kodeki MPEG ’I Frame only’
Sorenson Video (SVQ1)
Motion JPEG (MPJA, MJPB, Photo JPEG, Rainbow Runner i inne
oparte na jpegu Kodeki)
3ivx Mpeg-4
Intel Indeo 3/4/5 (Wymagane kodeki z xanim, TYLKO PPC!)
Intel RAW YUV

RM
RV10
RV20 (RealVideo G2) (TYLKO PPC!)
RV30 (RealVideo 8) (TYLKO PPC!)

STR
PSX Video v2 & v3

MPEG
MPEG-1 and MPEG-2

RoQ
RoQ Video

Odtwarzane kodeki audio:
AVI/QT/ASF/OGG

MPEG Audio Layer I/II/III
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DVIADPCM
MSADPCM
IMA4
GSM 6.10
AC3
PCM
TWOS/SOWT
a-Law
u-Law
MSN Audio
Vorbis Audio
MACE 3:1/6:1

RM/RA
RealAudio 1.0
RealAudio 2.0
RealAudio 3.0

STR
XA Audio

MPEG
AC3 (Dolby Digital)
MPEG Audio Layer I/II/III

RoQ
RoQ Audio

1.4 Instalacja

Nie powstaî ûaden skrypt instalacyjny - po prostu przekopiuj wszystko
do dowolnego katalogu.
Waûnym odnotowania jest fakt, ûe program wymaga Kodeków audio/video,
które moûna ôciâgnâê z http://frogger.rules.pl/downloads.html

Wszystkie Kodeki ppc powinny byê umieszczone w podkatalogu Kodeks/,
katalogu Froggera.
Kodeki 68k umieszczamy w katalogu codecs_68k/.

Niektóre Kodeki nie sâ dostëpne (np. Indeo Video z pakietu xanim).
Musisz sam zatroszczyê sië o ich zdobycie (stosowne linki znajdziesz
na stronie www programu)

Do uruchomienia program wymaga dwóch bibliotek:

frog.library i directaudio.library. Moûna umieôciê je w LIBS:
lub w tym samym katalogu co gîówny program.
Obie biblioteki powinny byê doîâczone do archiwum z programem.

Aby uruchomiê nowe Kodeki formatu Real (jak rv20 lub rv30),
naleûy pobraê je z sieci i zainstalowaê przy pomocy
Linux RealPlayer8 dla linux ppc. Odsyîacz do strony Realplayer
znajduje sië na stronie www Froggera. Po instalacji przekopiuj
zawartoôê /usr/lib/RealPlayer8/Codecs/ do katalogu codecs/ w gîównym
katalogu Froggera.
Prostszâ metodë znajdziesz w archiwach listy tvision na yahoo.
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1.5 Jak uûywaê?

Frogger moûe zostaê uruchomiony zarówno z CLI jak i z ikony. Wymaga
ustawienia dosyê duûego stosu. 100000 powinno wystarczyê. Wersja PPC wymaga
stosu 16000.

Proponujë uûycie programu setmemmode ustawiajâcego tryb pracy pamiëci
i przeîâczenie pamiëci na tryb 60ns w ten oto sposób:

setmemmode 60ns

Moûesz równieû ustawiê (CYBER | BLIZZ)68KNOPRECHARGE i
(CYBER | BLIZZ)PPCNOPRECHARGE, ale nie z kaûdym rodzajem pamiëci to dziaîa.
Moûesz równieû przeîâczyê pamiëê w tryb 60ns przy uûyciu boot menu karty PPC
(dostëpne pod klawiszem ESC, po resecie komputera).

!!!WAÛNE!!!
Jeûeli korzystasz z WOSa i emulacji ppc.lib, moûe sië zdarzyê, ûe system
nie rozpozna pliku Frogger.PPC twierdzâc, ûe jest niewykonywalny. Jest to
spowodowane tym, ûe ppc.lib nie jest zaalokowane w pamiëci i system nie
moûna wczytywaê programów "elfowych".
Proszë zainstalowaê "InstallPPCLib" (odwoîaj sië do InstallPPCLib.readme
po wiëcej szczegóîów). Komenda ta zaîaduje ppc.lib do pamiëci i uniemoûliwia
wykasowanie jej stamtâd.

Opcje:
------

SZABLON:

FILE, WINDOW/S, SCREEN/S, MODEID/K, NOAUDIO/S, NOVIDEO/S, DISPLAY=D/K,
ADECODER=AD/K, AOUTPUT=AO/K, FULLSCREEN=FS/S, LOOP/S, FPS/N, VERBOSE/S,
NOSKIP/S, AHIUNIT/N, AHIBOOST/N, CDDEVICE=CDD/K, CDUNIT=CDU/N, VOLUME/N,
PUBSCREEN/K, PSXCD/S, SMREQ/S, COLORKEY/S, DEPTH/N, FREQDIV/N, SUBTITLE=ST/S,
AUDIOQUALITY=AQ/K, VLAYERFILLSCREEN=VFS/S, AUTOEXIT/S, AUTOSTART/S, ←↩

TRACKSELECTION=TS/S,
GRAY=GREY/S, SUBFONTNAME=SFN/K, SUBFONTSIZE=SFS/N, REXXPORTNAME/K

FILE:
Nazwa pliku do odtworzenia. Jeûeli nazwa pliku nie zostaîa podana, pojawi sië
stosowny requester, w którym bëdzie moûna wybraê plik do zaîadowania.
FILE:
File to play. if no file is specified, small window will be opened,
and you will be able to select new movie.
Jeûeli jako nazwë pliku podasz tekst VIDEOCD lub VCD, Frogger postara sië
odczytaê dane z dysku VideoCD.

Przy pomocy asl requestera moûesz wybraê dowolnâ liczbë plików. Bëdâ one
odtwarzane jeden po drugim. Moûesz sië przeîâczaê miëdzy nimi uûywajâc
klawiatury (zobacz opcje klawiatury) lub wysyîajâc odpowiedniâ komendë
REXXa do Froggera.

Podajâc nazwë katalogu jako FILE (np. FILE=dh4:moviedirectory/) dajemy
znak programowi, ûe chcemy uûywaê tylko tego katalogu podczas wybierania
filmów z asl requestera.
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WINDOW:
wyôwietla animacjë w okienku. Opcja ustawiona domyôlnie.

SCREEN:
otwiera okno na ekranie publicznym. Domyôlne otwieranie na ekranie WB.

MODEID:
precyzuje numer id ekranu przy opcjach SCREEN lub FULLSCREEN. Moûe byê
podany zarówno w wartoôciach dziesiëtnych (np. 123456) lub szesnastkowych
(np. 0x123abc). Wartoôê szesnastkowa moûe byê podana jako 0xnumber lub $number.

NOAUDIO:
wyîâcza ôcieûkë audio w plikach, które takâ posiadajâ. Domyôlnie Frogger
poszukuje ôcieûki dúwiëkowej w uruchamianych plikach.

NOVIDEO:
wyîâcza caîkowicie obraz, tylko odtwarzajâc dúwiëk (jeûeli w wybranym pliku
wystëpuje).

DISPLAY:
precyzuje metodë wyôwietlania. Domyôlnie Frogger uûywa kolorowego ditheringu
(8, hi lub true color, w zaleûnoôci od gîëbokoôci wybranego ekranu).

Dostëpne metody wyôwietlania:
VLAYER - uûywa trybu video overlay z cgxvideo.library.

VLAYERPM2 - nowa, szybsza metoda, która dziaîa tylko na ukîadach Permedia2.
Wiele osób zgîaszaîo bîëdy dotyczâce tej metody, wiëcej uûywaj
tego z ostroûnoôciâ i na wîasnâ odpowiedzialnoôê.

P96 - uûywa opcji PIP dostëpnej w systemie P96 RTG. Dziaîa jak
opcja VLAYER, lecz zamiast uûywania cgxvideo.library
korzysta z systemu p96.

? - kilka uwag na temat dostëpnych trybów.
ADECODER:
precyzuje tryb dekodowania dúwiëku, który ma byê zastosowany. Dostëpne sâ
nastëpujâce tryby:

SW - (domyôlny) software’owy mpeg audio decoder,
DELFINA - uûywa delfmpeg.device,
MELODY - uûywa melodympeg.device,
? - kilka uwag na temat dostëpnych trybów.

AOUTPUT:
precyzuje wyjôcie zdekodowanego dúwiëku. Dostëpne tryby:

AHI - domyôlny tryb. Wysyîa zdekodowany dúwiëk audio do ahi.device.
ADEV - wysyîa zdekodowany dúwiëk audio do audio.device. Obecnie nie ←↩

dziaîa.

FULLSCREEN:
odtwarza plik na wîasnym, peînym ekranie (zamiast w oknie). Dziaîa na
CGFX i AGA. Wyôtwietlanie na AGA ograniczone jest do 256 kolorów. Wyôwietlanie
na CGFX obsîuguje wszystkie formaty dostëpne w cybergfx.library.

FULLSCREEN moûe byê równieû uûyty wraz z opcjâ VLAYER (jeûeli Twoja konfiguracja
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sprzëtowa umoûliwia korzystanie z tego trybu).

LOOP:
zapëtla animacjë.

FPS:
ograniczenie fps (iloôci klatek (ramek) na sekundë). Domyôlnie program uûywa
takiej liczby klatek na sekundë, jaka zostaje podyktowana przez strumieï danych
wychodzâcych z pliku. Zmiana iloôci fps wyîâcza dúwiëk.

VERBOSE:
wîâcza komunikaty ostrzeûeï. Domyôlnie opcja wyîâczona.
Wyôwietla równieû informacje o strumieniu video & audio,
iloôci klatek (ramek) na sekundë, omijanych klatkach (ramkach) itd.

NOSKIP:
domyôlnie Frogger pomija niektóre klatki (jeûeli zachodzi taka potrzeba),
aby uzyskaê jak najlepszâ prëdkoôê odtwarzanego obrazu/dúwiëku.
NOSKIP zmusza Froggera do wyôwietlenia wszystkich klatek (ramek) bez
pomijania. NOSKIP wyîâcza dekodowanie dúwiëku.

AHIUNIT:
pozwala sprecyzowaê numer urzâdzenia AHI wykorzystywany do odtwarzania dúwiëku.
Domyôlnie ustawione jest 0. Moûesz wybraê jeden z poniûszych numerów: 0 1 2 i 3.

AHIBOOST:
podgîoszenie dúwiëku, jeûeli wyjôcie dúwiëku odbywa sië poprzez AHI.
Domyôlnie ustawiona jest wartoôê 0 (bez podgîoszenia). Moûliwe wartoôci to:
0 (brak podgîoszenia boost), 1 (podgîoszenie 100%) lub 2 (podgîoszenie 200%)

CDDEVICE:
precyzuje urzâdzenie uûywane bezpoôrednio do odczytu dysków VideoCD. Domyôlnie
ustawione atapi.device.

CDUNIT:
precyzuje numer urzâdzenia jako który podîâczony jest CD-Rom do Amigi.
Domyôlnie 1.

VOLUME:
ustawia bazowy stopieï nagîoônienia dla wychodzâcego dúwiëku. Wartoôê
powinna byê pomiëdzy 0 a 64. Stopieï nagîoônienia moûe byê równieû kontrolowany
w trakcie odtwarzania animacji przy pomocy klawiatury
(zobacz opcje klawiatury).

PUBSCREEN:
precyzuje nazwë ekranu publicznego, na którym Frogger powinien odtworzyê
swoje okno, np. PUBSCREEN DOPUS.1
Domyôlnie ustawienie nakazuje otwarcie okna na ekranie Workbencha.
Nie uûywaê z opcjâ SCREEN. Uûywaê tylko opcji PUBSCREEN lub SCREEN (lub ←↩

FULLSCREEN).

PSXCD:
jeûeli chcesz oglâdaê filmy bezpoôrednio z pîytki PSX, musisz uûyê tej opcji.

SMREQ:
Frogger wykorzystuje funkcjë bestmodeid(), aby ustaliê jaki ekran powinien
zostaê otwarty. Jeûeli chcesz zrobiê to rëcznie, uûyj tej opcji. Na AGA,
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Frogger szuka ekranów 8-bitowych, na CGFX 16-bitowych. Moûesz dowolnie
zmieniaê gîëbokoôê ekranów przy uûyciu parametru DEPTH.

COLORKEY:
wîâcza colorkeying na kartach graficznych, które obsîugujâ tego typu operacje.
Uûywanie tej opcji pozwala innych oknom zachodziê na Froggerowskie overlayowane
okna.
NIE DZIAÎA NA KARTACH BVISIONPPC/CVISIONPPC. Jednakûe dziaîa na kartach
CV3D oraz na VooDoo3.

DEPTH:
parametr uûywany do sprecyzowania gîëbokoôci ekranu przy wykorzystywaniu
funkcji bestmodeid(). Domyôlnie ustawione 16. Moûliwe wartoôci: 8 15 16 24
32. NIE UÛYWAÊ NA AGA!

FREQDIV:
kontroluje ustawienia dzielnika czëstotliwoôci dúwiëku wyjôciowego. Dziaîa
zarówno w wersji na PPC jak i 68k. Moûliwe do ustawienia wartoôci 1 2 lub
4. Im wiëksza wartoôê tym szybszy proces dekodowania. Domyôlna wartoôê 2.
Ciekawe czy ktoô zdawaî sobie z tego sprawë.

SUBTITLE:
Pozwala sprecyzowaê nazwë pliku, który zawiera teksty do filmu. Teksty
sâ wyôwietlane w trakcie odtwarzania filmu. Zobacz sekcjë Teksty filmu, aby
uzyskaê wiëcej informacji.

AUDIOQUALITY:
kontroluje jakoôê dúwiëku wyjôciowego. Do wyboru sâ ustawienia LOW MEDIUM
lub HIGH (np. AUDIOQUALITY=LOW). Domyôlnie ustawione jest HIGH. Im niûsza
czëstotliwoôê tym szybszy proces dekodowania.

VLAYERFILLSCREEN:
film wypeînia caîy dostëpny ekran, jeûeli overlay zostaî uûyty na peînym ekranie ←↩

.
Dopasowanie jest ignorowane.

AUTOEXIT:
po skoïczonym odtwarzaniu filmu nastëpuje wyjôcie z programu.

AUTOSTART:
domyôlnie Frogger wyôwietli pierwszâ klatkë filmu zaraz po uruchomieniu sië
bëdzie oczekiwaî na polecenia uûytkownika. Ta opcja powoduje natychmiastowe
rozpoczëcie odtwarzania filmu zaraz po uruchomieniu programu.

TRACKSELECTION:
pokazuje okienko wyboru ôcieûek pîyt VIDEOCD. Domyôlnie opcja jest wyîâczona
(pierwsza odnaleziona ôcieûka mpeg video zostanie wyôwietlona).
Od wersji 2.0, pierwsza ôcieûka - zazwyczaj ISO, jeûeli wystëpuje - jest
pomijana.

GREY:
wîâcza szare wyôwietlanie. Funkcja moûe byê uûyteczna, aby korzystnie wpîynâê
na poprawë szybkoôci na wolniejszych konfiguracjach.

SUBFONTNAME:
precyzuje nazwë fontu, który bëdzie uûyty do wyôwietlenia tekstów do filmów.
Jeûeli chcesz wybraê font przy pomocy asl requestera, uûyj parametru
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SUBFONTNAME="". Domyôlnie ustawiony jest font ArialBold, rozmiar 12
(doîâczony do archiwum z programem).

SUBFONTSIZE:
precyzuje rozmiar fontu, który bëdzie uûyty do wyôwietlenia tekstów do filmów.
Domyôlnie ustawiony rozmiar to 12. Sugerujë uûywanie rozmiarów miëdzy
12 a 14 dla filmów o szerokoôci 320 pikseli. Teksty do filmów sâ
automatycznie dzielone na linie, tak, aby pasowaîy do widzianego ekranu.
Zbyt duûe fonty powodujâ znikanie niektórych linii tekstu.

REXXPORTNAME:
Nazwa portu komunikacyjnego arrexa, domyslnie FROGGER_REXX.

Na chwilë obecnâ nie dziaîajâ inne opcje lub dziaîajâ, lecz mogâ stwarzaê
problemy. Proszë o nieuûywanie ich. Zostaîeô ostrzeûony. Nie ponoszë
odpowiedzialnoôci za jakiekolwiek straty spowodowane niewîaôciwym uûytkowaniem
programu. Jeûeli nie rozumiesz zasady dziaîania niektórych opcji, zapytaj.

ToolType:
---------

Wszystkie opcje dostëpne z poziomu CLI sâ równieû dostëpne jako tooltypes
w ikonce Froggera. Spójrz na plik Frogger.info. Wszystkie tooltype zostaîy
tam juû wpisane. Wystarczy wybraê opcjë, zlikwidowaê przy niej nawiasy
i dopisaê odpowiednie argumenty.

Klawiatura:
----------

ESC - Wyjôcie
+ - Powiekszenie filmu
- - Pomniejszenie filmu
O - Otwarcie nowego pliku filmowego
SPACE - Odtwarzanie/Pauza film
ENTER - Wyîâczenie filmu (Otwarcie nowego pliku filmowego)
[ - zmniejszenie poziomu gîoônoôci
] - zwiëkszenie poziomu gîoônoôci
Left cursor - poprzedni film (jeûeli zostaî wybrany wiëcej niû jeden plik ←↩

filmowy)
Right cursor - nastëpny film (jeûeli zostaî wybrany wiëcej niû jeden plik filmowy ←↩

)
TAB or F1 - przeîâczanie okien/trybu peînoekranowego
V - rozpoczëcie odtwarzania pîyty VIDEOCD
F2 - zrzut ekranu. Zapis obecnej na ekranie klatki filmu jako plik

graficzny w formacie IFF. Obrazy zapisywane sâ do katalogu
t:, pod nazwâ fr_snapshot.xxxxxx, gdzie xxxxxx jest numer klatki

f - Jesli film zostal zatrzymany (pauza) tym klawiszem mozna przesuwac ←↩
sie

o jedna klatke do przodu.

Tak zostaîy zdefiniowane klawisze. Moûesz je jednak zmieniê, w zaleûnoôci
od swoich potrzeb i wygody. Plik .prefs zawiera wszystkie definicje klawiszy,
które moûna dowolnie zmieniaê. Struktura pliku:

KEY_OPEN_1 = "o"
KEY_OPEN_2 = "ENTER"
KEY_QUIT_1 = "q"
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KEY_QUIT_2 = "ESC"
KEY_PAUSE_1 = " "
KEY_PAUSE_2 = " "
KEY_VOLUMEUP_1 = "["
KEY_VOLUMEUP_2 = "]"
KEY_VOLUMEDOWN_1 = "["
KEY_VOLUMEDOWN_2 = "["
KEY_SWITCHDISPLAY_1 = "TAB"
KEY_SWITCHDISPLAY_2 = "F1"
KEY_PREVMOVIE_1 = "CURSOR_LEFT"
KEY_PREVMOVIE_2 = "CURSOR_LEFT"
KEY_NEXTMOVIE_1 = "CURSOR_RIGHT"
KEY_NEXTMOVIE_2 = "CURSOR_RIGHT"
KEY_SNAPSHOT_1 = "F2"
KEY_SNAPSHOT_2 = "F2"
KEY_ZOOMIN_1 = "+"
KEY_ZOOMIN_2 = "="
KEY_ZOOMOUT_1 = "-"
KEY_ZOOMOUT_2 = "-"
KEY_NEXTFRAME_1 = ’f’
KEY_NEXTFRAME_2 = ’f’

Jak widzisz na kaûdâ z czynnoôci, moûesz uûyê dwóch klawiszy. Jeûeli nie
potrzebujesz dwóch róûnych skrótów klawiaturowych, zdefiniuj je w ten sam
sposób. Wszystkie skróty klawiaturowe powinny byê ujëte miedzy znaki
cudzysîowu "". Klawisze specjalne moûesz opisaê w ten sposób:

ENTER
TAB
F1 to F10
CURSOR_LEFT
CURSOR_RIGHT
CURSOR_UP
CURSOR_DOWN
ESC

Jeûeli chcesz skasowaê domyôlne ustawienia klawiszy, po prostu skasuj
plik .prefs. Przy kaûdym kolejnym uruchomieniu Froggera, plik zostanie
utworzony ponownie.

GUI:
----

GUI jest dostëpne w dwóch trybach pracy Froggera: na okienku i na peînym
ekranie. Jednakûe, GUI na peînym ekranie dziaîa tylko na kartach graficznych.
Dla koôci AGA bëdzie dodane w póúniejszym czasie. Aby wyôwietliê GUI
w trybie peînoekranowym naciônij RMB (prawy guzik myszy). Ponownie wciôniëcie
RMB ukrywa GUI. GUI skîada sië z:

- suwaka postëpu filmu. Moûe on byê nieaktywny przy filmach, które nie
posiadajâ zaimplementowanej opcji wyszukiwania.

- gadûet wyîâczenia (strzaîka w górë) - otwarcie nowego pliku filmowego
- gadûet odtwarzania (strzaîka w prawo) - Odtwarzanie/Pauza filmu

Inne:
-----
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- gadûet zamykajâcy okienko wyîâcza Froggera
- okno Froggera nie jest AppWindow. Moûesz wrzucaê do niego pliki, które
chcesz uruchomiê.

Kilka sîów na temat trybu peînoekranowego dla kart graficznych:
Moûesz wybraê dowolny tryb (jeûeli jest on obsîugiwany). Gdy wybrany
rozmiar ekranu jest mniejszy niû rozmiar filmu, to film zostanie dopasowany
do rozdzielczoôci ekranu. Dekodowanie obrazu bëdzie jednak znacznie
spowolnione. Gdy rozmiar filmu jest mniejszy niû wybrany ekran, wyôwietlany
film nie zostanie zeskalowany. W obu przypadkach, moûesz skalowaê wyôwietlany
obraz przy pomocy klawiszy ’+’ i ’-’. Dopasowywanie szerokoôci ekranu do
dîugoôci jest zachowane. Skalowanie dziaîa równieû na ukîadach AGA.

Teksty do filmów:
-----------------

Frogger obsîuguje 12 róûnych formatów napisów. Jeûeli znajdziesz, format
nierozpoznawalny, daj mi o tym znaê.
Frogger próbuje otworzyê plik tekstowy o tej samej nazwie co film, lecz
z innych rozszerzeniem (np. dla pliku film.avi, próbuje otworzyê plik
film.txt oraz siedem innych rodzajów rozszerzenia). Jeûeli nie uda mu
sië dopasowaê nazwy pojawi sië asl requester, w którym bëdzie moûna
podaê plik z napisami. Domyôlnie napisy wyôwietlane sâ fontem Arialbold
rozmiar 12. Moûe to zostaê zmienione opcjâ SUFONTNAME i SUBFONTSIZE.
Nazwa fontu moûe byê jego peînâ nazwâ (np. Topaz.font) lub po prostu
Topaz. Rozszerzenie .font jest automatycznie dodawane przez Froggera.
Jeûeli chcesz wybraê font przy pomocy asl requestera uûyj opcji
SUBFONTNAME="". Sugerujë uûywanie rozmiarów miëdzy 12 a 14 dla filmów
o szerokoôci 320 pikseli. Teksty do filmów sâ automatycznie dzielone
na linie, tak, aby pasowaîy do widzianego ekranu. Zbyt duûe fonty
powodujâ znikanie niektórych linii tekstu.

AREXX:
------

Komendy REXX:
QUIT - sygnalizuje wyîâczenie Froggera.
EJECT - powoduje otwarcie asl requestera w celu wybrania innego filmu
OPEN <nazwa pliku> - otwarcie pliku filmowego
PLAY - startuje ponownie zatrzymany film
PAUSE - pauzuje odtwarzany film
PREV - przenosi do poprzedniego filmu
NEXT - przenosi do nastëpnego filmu
ZOOMIN - Powiekszenie filmu
ZOOMOUT - Pomniejszenie filmu
VOLUMEDOWN - zmniejszenie poziomu gîoônoôci
VOLUMEUP - zwiëkszenie poziomu gîoônoôci
NEXTFRAME - pokazanie nastepnej klatki (tylko podczas pauzy)

1.6 Kontakt

Jeûeli chcesz sië ze mnâ skontaktowaê, wyôlij e-mail na adres:
elf@frogger.rules.pl
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Moûesz równieû zapisaê sië na listë dyskusyjnâ tvision dostëpnâ na
Yahoo, gdzie moûesz dyskutowaê na temat Froggera i zwiâzanymi z nim
problemami. Aby sië przyîâczyê, wyôlij pustego maila na adres:

tvision-subscribe@yahoogroups.com
(bez tematu i treôci maila) a nastëpnie wykonaj polecenia otrzymywane
wraz z kolejnymi mailami.

Moûesz równieû przejrzeê archiwum grupy pod adresem:
http://groups.yahoo.com/group/tvision

Jeûeli chcesz otrzymywaê informacje na temat kolejnych wersji
programu zapisz sië na specjalnâ listë informacyjnâ, wysyîajâc
pustego maila na adres:

frogger-announce-subscribe@yahoogroups.com
(bez tematu i treôci maila) a nastëpnie wykonaj polecenia otrzymywane
wraz z kolejnymi mailami.

1.7 Rejestracja

Frogger wykorzystuje starsze klucze (zarówno od Froggera jak i
SoftCinemy). Jeûeli posiadasz jeden z tych kluczy, moûesz nie czytaê
kolejnych paragrafów ;))

Niezarejestrowana wersja Froggera odtwarza tylko 30% filmu, a nastëpnie
zaczyna wyôwietlaê draûniâcy komunikat. Aby sië go pozbyê, powinieneô
rozwaûyê zarejestrowanie programu. Opîata rejestracyjna wynosi 15EUR.

Aby zdobyê swój osobisty klucz, naleûy wysîaê pieniâdze. Pieniâdze
moûna wysîaê w kopercie, przekazem pieniëûnym lub zarejestrowaê sië
poprzez reg.net:
https://secure.reg.net/product.asp?ID=11289

Oto mój adres:
Sebastian Jëdruszkiewicz
ul. P.Jasienicy 4/7
70-492 Szczecin
Polska

Oto mój numer konta, w przypadku gdybyô chciaî przelaê pieniâdze
bezpoôrednio na konto:
Bank Pekao SA I O. Szczecin
Numer konta: 11001366-505215-1118-111-0
Wîaôciciel konta: Sebastian Jëdruszkiewicz

Zniûki dla uûytkowników z Polski nadal obowiâzujâ. Stawka ta
sama - poîowa ceny.

1.8 Codecs
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- gîówny program zostaî napisany przez Sebastiana Jëdruszkiewicza
- avi & qt demuxers zostaîy napisane przez Jacka Cybularczyka
- roqa i roqv decoders zostaîy napisane przez Sebastiana Jëdruszkiewicza

w oparciu o dokumentacjë Tima Fergusona
- cinepak decoder zostaî napisany przez Jacka Cybularczyka
- motion jpeg decoder zostaî napisany przez Jacka Cybularczyka
- str i xa decoders zostaîy napisane przez Sebastiana Jëdruszkiewicza i Jacka

Cybularczyka
- mpeg video decoder zostaî napisany przez Sebastiana Jëdruszkiewicza
- alaw, ulaw, ima4 ,pcm, twos, msadpcm i dviadpcm decoders zostaîy napisane

przez Jacka Cybularczyka
- gsm decoder wykorzystuje bibliotekë gsm6.10 napisanâ przezy Jutta Degenera

i Carstena Bormanna
- mpga, msmpeg4, wmv7, divx, h263 i rv10 decoders powstaîy w oparciu o LGPL

libavcodec ze strony ffmpeg http://ffmpeg.sf.net

- a52 decoder wykorzystuje liba52 napisanâ przez Aarona Holtzmana i Michela
Lespinasse. Kod úródîowy do tego pluginu dostëpny jest na stronie
http://frogger.rules.pl/downloads.html. Wykorzystuje libdjbfft, dostëpny
na: http://cr.yp.to/djbfft.html

- svq1 decoder wykorzystuje decoder ze strony Xine (http://xine.sf.net).
Zostaî zmodyfikowany i zoptymalizowany, aby wykorzystaê czëôci kodu
libavcodec. Kod úródîowy tego pluginu dostëpny jest na stronie
http://frogger.rules.pl/downloads.html
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